RESUMIE

L'Internet des objets (IoT) ne cesse de se développer, créant une demande importante de main-d'oeuvre qualifiée. Malgré cela, ceux qui veulent commencer

leur apprentissage de cette technologie disposent de peu d'outils pour y parvenir. De plus, les programmes d'études abordant concretement I'loT sont peu présents
au collégial, et cette réalité est accentuée au secondaire. Le projet Aliot, c’est la conception d’un environnement numérique facilitant un apprentissage progressif " et rogy,

des différents aspects de I'loT grace a des outils interactifs, simples et accessibles. Propulsé par la plateforme pédagogique ALIVEcode, Aliot vient secouer "Sab/eduLR/M
le statu quo en proposant une grande liberté, en plus de sa prise en main rapide. :
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Lenseignement accessible des technologies liées aux objets connectés et a l'internet des objets (loT) Différents composants électroniques de la ville intelligente servant de preuves de concept pour Aliot.
devient, d'année en année, un enjeu de plus en plus important en raison du manque de main-d'ceuvre
qualifiée. En effet, bien que le nombre d'objets connectés au réseau loT ait dépassé les 9 milliards
en 2020 et qu'il devrait valoir autour de 25,44 milliards en 2030', leur usage se limite encore aux ampoules
intelligentes et aux Google Home (marque déposée) dans l'imaginaire collectif. Ce portrait donne
une vision restreinte du potentiel de cette technologie qui est en voie de changer complétement
notre rapport avec le numérique.

' Source : https.//financesonline.com/number-of-internet-of-things-connected-devices/
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Depuis notre plateforme en ligne https://alivecode.ca, nous proposons Aliot, une trousse doutils o pES“[[ATS
qui rend les interactions avec I'loT motivantes et ludiques, peu importe le niveau de familiarité préalable
avec la technologie. Tous ces outils permettront, a terme, d'éveiller I'intérét envers les technologies
liges a I'loT et d’assurer une releve scientifique dans ce domaine.

Afin de valider nos outils, nous avons utilisé
la plateforme pour créer un écosystéeme connecté
autour d’une ville intelligente. Celle-ci est composée
de cingq objets connectés distincts : deux voitures,

< - un pont, des feux de circulation  ainsi
mETHODOI,OG'E qu'un stationnement. Le but de la démonstration
; est d'amener une voiture d'un point A a un point B

en parcourant la ville a l'aide d’Aliot. [https://www. i -
chéma modifié pour représenter
youtu be.com/watch?v=a—WLquOZ9E] notre implémentation de la démonstration

Notre outil Aliot permet de concevoir un écosysteme connecté,
c'est-a-dire :
« Le stockage, l'accés et la modification de données en ligne , .
dans une base de données partagée; wl
« La visualisation de données en temps réel en ligne dans une interface e P — -

graphique personnalisable; — . - Q CONCL“S‘ON

» La programmation des objets connectés (exemple: voiture connectée) : s
« Directement sur le site web a I'aide du langage Prochainement, nous souhaitons utiliser notre plateforme ALIVEcode (https://alivecode.ca) afin de promouvoir
de programmation simple et accessible AliveScript; schéma dufonctionnement dAliot Aliot dans des établissements secondaires et collégiaux. Aliot permettra d'introduire IloT de facon accessible
- En utilisant le langage C++ (Aliot-c) ou Python (Aliot-py) afin d’avoir un plus grand controle et ludique auprés d'un grand nombre détudiantes et étudiants, dont certains seront, nous lespérons, intrigués
sur le fonctionnement de l'objet; par ce domaine fascinant. Nous voulons fournir toutes les ressources nécessaires afin qu'une étudiante ou un étudiant
« La programmation en AliveScript de systéemes de « causes a effets », c.-a-d. de programmes puisse construire et connecter sa propre ville intelligente comme nous l'avons fait, et entreprendre ses propres projets
qui sont exécutés seulement lorsque certains changements ont lieu dans la base de données. dans ce domaine en pleine expansion.
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